2.1 Wahrheitskugel App: Start YAPPCAMPS

[ IDisplay hidden components in Viewer WaS paSSiert hier?
_ Links siehst du das Design der App und die Komponenten, die

du bendétigst. Das VerticalArrangement findest du in der Palette
unter Layout.

Programmierung: Beim Klick auf die Wahrheitskugel wahlst du
per Zufall (pick a random item) ein Listenelement aus. Die Liste
kannst du mit dem Block make a list selbst erstellen.

Fir die Antwort, bitte die Kugel beriihren.

Tipps: \
Woher kommt LabelAntwort? Das ist das | & [screent
graue Label. Im Design Bereich kannst “ B‘Veﬂica'm"eemenﬂ
du es umbenennen: Button Rename. ji’:::;rage

Du brauchst diese Komponenten: . Dem make a Ilst.!BIock. kannst du weiter O e

1 Button Ele.mente hinzuflgen, |pdem du auf das \

2 Label kleine blaue Feld ¥ Kklickst. Rl (oaeis

1 VerticalArrangement

Bild und Sound Dateien flr diese App findest du
hier: appcamps.link/wahrheit

I <Basiskurs /> www.appcamps.de


https://appcamps.link/wahrheit

2.2 Wahrheitskugel App: Die App spricht YAPPCAMPS

[_|Display hidden components in Viewer

Was passiert hier?

Screenl

Wir erweitern die App: Wenn auf die Wahrheitskugel geklickt
wird, wird ein Sound abgespielt. AuBerdem wird die zuféllige
Antwort auch per Sprachausgabe ausgegeben.

T3 to I pickarandomitem fist | ol makealist *

"W TextToSpeecht « Bl
message

~—

Tipps:

1. Das TextToSpeech Element findest du in der Palette
unter Media.

2. Falls dein Gerat mit einem merkwurdigen Akzent spricht,
kann das an den Einstellungen liegen. Du musst die

Non-visible components Sprache anpassen.
4 )} _

Sound1 |TextToSpeechl

Fiir die Antwort, bitte die Kugel beriihren.

Du brauchst diese Komponenten:
1 Button

2 Label

1 VerticalArrangement

1 Sound

1 TextToSpeech
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2.3 Wahrheitskugel App: Player statt Sound YAPPCAMPS

[_|Display hidden components in Viewer

Was passiert hier?

v Wir passen den Code an, damit der Sound und die Sprachausgabe

nacheinander abgespielt werden.

Um Sounds nacheinander abzuspielen, brauchen wir das Player
Element. Dieses findest du in der Palette unter Media. Das Sound
Element kannst du I6schen (Components Delete).

to [ pick a random item list o | make a list

[ Player ~ By

Fir die Antwort, bitte die Kugel beriihren.

i M| Label Antwort ~ B Text -

Tipp: Das TextToSpeech Element befindet sich jetzt nicht mehr im
Block Button1.Click sondern in einem anderen Block. Aktionen kdénnen
Non-visible components also nicht nur durch den Benutzer ausgeldst werden (z.B. durch
3 > Klicken), sondern auch durch andere ,,Events” (hier:
TextToSpeechl Playerl Player 1.Completed).
Du brauchst diese Komponenten:
1 Button
2 Label
1 VerticalArrangement
1 Player
1 TextToSpeech
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2.4 Wahrheitskugel App: Zahler einfuigen YAPPCAMPS

[_|Display hidden components in Viewer = -
_ nas paSSIert et
Wir zahlen und zeigen an, wie haufig die Wahrheitskugel antwortet. Dazu

fagen wir im Design zunachst ein neues Label hinzu. In der
Programmierung legen wir eine Variable an (Built-in — Variables) und
nennen diese ,zaehler. Bei jedem Klick wird der Zahler hochgezahlt und
im Label angezeigt.

Tipp: Um sich die Anzahl der
Antworten zu ,,merken*
bendtigen wir eine Variable.
Diese nennen wir ,,zaehler”.

initialize global F=-1 5 to | [

pick a random item list | [o| make a list

Fr die Antwort, bitte die Kugel beriihren.
|Anzahl beantworteter Fragen |

- ¢ global zaehler ~ JECHIE 1 |
-1 global zaehler -

Non-visible components

A —

TextToSpeech1 Player1
Du brauchst diese Komponenten:
1 Button
3 Label
1 VerticalArrangement
1 Player
1 TextToSpeech
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